Techniczne aspekty wykorzystanie komputera w nauczaniu przedmiotów innych niż informatyka.
W praktyce szkolnej wykorzystanie technik informatycznych w nauczaniu przedmiotów innych niż informatyka i technologia informacyjna napotyka szereg trudności. Szkoły posiadają wprawdzie pracownie informatyczne, ale są one z reguły przystosowane do pracy w grupach, a na przedmiocie podstawy przedsiębiorczości podział taki nie obowiązuje, co stwarza olbrzymie trudności organizacyjne. Pracownie komputerowe są najczęściej bardzo obciążone zajęciami, co utrudnia korelacje siatki godzin z potrzebami nauczycieli innych przedmiotów niż informatyczne do korzystania z pracowni. Wyposażenie pozostałych pracowni w sprzęt komputerowy jest śladowe a nawet, jeżeli pracownia posiada komputer to obserwacja ekranu monitora przez wszystkich uczniów jest niemożliwa. W związku z tym należy dostosować stosowane metody nauczania do posiadanych możliwości technicznych i organizacyjnych.


Najbardziej efektywną metodą pracy z interaktywnymi programami edukacyjnymi jest samodzielna praca ucznia w przy komputerze lub praca w niewielkich grupach konieczna przy realizacji niektórych celów edukacyjnych. Dlatego należy zorganizować zajęcia tak, aby możliwe było korzystanie z pracowni komputerowej w niezbędnym zakresie, jeśli będzie to konieczne należy przenieść godziny zajęć lub zorganizować zajęcia dodatkowe.

Część celów edukacyjnych możliwa jest do realizacji w formie prezentacji na dużym ekranie przy pomocy komputera i projektora, ale w warunkach szkolnych projektory są bardzo rzadko spotykaną pomocą dydaktyczną z uwagi na ich wysoką cenę. W pewnym stopniu można je zastąpić telewizorem o dużej przekątnej ekranu (29” ÷ 32”) podłączonym do komputera przez złącze TV AUT (rys.1) karty graficznej lub karty video. Komputer musi być wyposażony w kartę graficzną z wyjściem TV AUT( karty te są w tej chwili bardzo powszechne), lub w kartę video przeznaczoną do zarówno do nagrywania filmów na dysku twardym komputera jak i odtwarzania obrazów na ekranie. Można również zgrywać obrazy na magnetowid, daje to durze możliwości obróbki obrazów, ale ceny tych kart są dosyć wysokie. Najlepiej wykorzystywać złącze S-VHS (rys.2) umożliwiające przesyłanie obrazu na większe odległości, bez istotnego pogorszenia jakości, ale telewizor musi być wyposażony w takie wejście. Jeżeli telewizor nie posiada wejścia S-VHS można wykorzystać wejście composite (rys.3), ale długość przewodu nie powinna przekraczać 3m. Telewizor można wykorzystać również do odtwarzania dźwięków z komputera (rys. 3), nie potrzebne są wtedy dodatkowe głośniki komputerowe, a przy podłączonym mikrofonie do karty muzycznej komputera można go wykorzystać jako wzmacniacz przy prowadzeniu lekcji, dzięki czemu oszczędzamy struny głosowe (może uchroni to od nauczycielskiej choroby zawodowej). Dużym ułatwieniem jest zastosowanie do sterowania komputerem myszy bezprzewodowej lub pilota zdalnego sterowania umożliwiającego sterowanie dowolnym programem, np. PowerPoint, na odległość. Dzięki zastosowaniu odpowiedniego oprogramowania np. Girder i odbiornika podczerwieni (rys.4) podłączonego do portu szeregowego lub USB komputera można zastosować dowolny pilot od telewizora lub video, dostępne są też gotowe zestawy zdalnego sterowania (pilot, odbiornik podczerwieni, oprogramowanie). Zdalne sterowania uwalnia nauczyciela od ciągłej obecności obok komputera, co umożliwia lepszą kontrolę pracy uczniów na lekcji. Telewizor nie nadaje się jednak do prezentacji slajdów z dużą ilością tekstu albo danych tabelarycznych, ponieważ będą one wtedy mało czytelne.

Jeżeli pracownia nie jest wyposażona w komputer w ostateczności można przegrać prezentacje z komputera na kasetę video podłączając wyjście TV-AUT karty graficznej komputera do magnetowidu, lub wydrukować potrzebne materiały na folii i wyświetlić przy pomocy rzutnika pisma na ekranie. Daje to możliwość zaprezentowania ciekawych stron internetowych, lub wyglądu okien programów komputerowych bez użycia komputera.

Prawidłowe wykorzystanie komputera jako środka dydaktycznego wy​maga od nauczyciela znajomości szeregu zasad:
· z komputera należy korzystać wtedy, gdy jest potrzebny do spełnienia
określonych funkcji dydaktyczno-wychowawczych,

· treści przekazywane bądź utrwalane za pomocą komputera powinny
wiązać się bezpośrednio z lekcją i jej celami,

· czas pracy z komputerem powinien być dokładnie zaplanowany, tzn.
z jednej strony nie nużyć nadmiarem, ale i wystarczać dla ukończenia
pracy przez każdego ucznia,

· należy stosować programy mające wielopoziomową strukturę dostosowaną do różnych umiejętności intelektualnych uczących się (umożliwiające indywidualizację nauczania),

· warto łączyć komputer z innymi środkami dydaktycznymi, jednakże
nie należy przeładowywać lekcji ich liczbą,

· sprzęt komputerowy i zaplanowane do wykorzystania programy po​winny być sprawdzone i przygotowane przed lekcją,

· nauczyciel powinien znać budowę i zasady obsługi komputera, jak
również metodykę posługiwania się nim.
Nauczyciele uczący innych przedmiotów niż informatyczne nie muszą być informatykami, dlatego też nie wymaga się od nich umiejętności programowania i tworzenia aplikacji. Nawet, jeżeli posiadaliby takie umiejętności to stworzenie dobrej aplikacji wymaga dużych nakładów czasu. Powinni natomiast potrafić wyszukiwać i wykorzystywać programy stworzone przez specjalistów przydatne w nauczaniu swojego przedmiotu. Konieczne jest natomiast sprawne posługiwanie się programami do tworzenia prezentacji, edytorami testów i arkuszami kalkulacyjnymi, co umożliwia przygotowanie prezentacji i nadzorowanie samodzielnej pracy uczniów. Przydatna jest znajomość możliwości, jakie oferuje współczesny komputer multimedialny, w dziedzinie przetwarzania zdjęć, dźwięku, filmów i animacji przydatnych przy tworzeniu prezentacji. Niezbędna jest też wiedza na temat wykorzystywania Internetu do poszukiwania niezbędnych informacji w dziedzinie, której dotyczy ich przedmiot nauczania.

Każdy nauczyciel decydujący się na wykorzystanie komputera podczas zajęć powinien zdawać sobie sprawę, że zbyt częste lub długotrwałe stosowanie tego samego programu może wyrobić u uczniów pewien schemat postępowania, ograniczając w ten sposób inne możliwości poznawcze, albo po prostu znużyć uczniów, lub, co gorsza zniechęcić. Wskazane jest, aby traktować komputer jako jeden z wielu środków wykorzystywanych w trakcie jednostki lekcyjnej. Zniechęcenie do pracy z komputerem może wywołać również korzystanie z programu przerastającego możliwości ucznia, dlatego każdy nauczyciel powinien kierować się zasadą indywidualizacji nauczania również przy doborze programów.
Rys. 1. Sposób podłączenia PC do telewizora


Rys. 2 Podłączenie wyjścia SVHS karty graficznej komputera do telewizora
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	S-video gniazdo telewizora i karty graficznej komputera
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Rys. 3 Podłączenie wyjścia karty dźwiękowej komputera i wyjścia composite karty graficznej komputera do telewizora
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	PIN
	SCART-Euro- złącze telewizora
	Mały jack stereo wyjście z karty dźwiękowej
	Chinch - złącze telewizora i composite karty graficznej komputera
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	18. 
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Rys. 4. Odbiornik podczerwieni komputera
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